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Projet des Arches ECAL/Le Romandie
les rockers choisissent leur intérieur

Les trois designers de BIG-GAME remportent le concours RUHAN&
de projets d’aménagement intérieur du futur club. Initié en
septembre dernier, en collaboration avec 'ECAL. O @ #]

BIG-GAME a fait 'unanimité du jury composé de :
- Pierre Keller — Directeur de 'lECAL
- Alexis Georgacopoulos - Responsable du département du design industriel de 'TECAL
- Stéphanie Apothéloz — Présidente de I'association ... e la nave va
- Julien Gross — Membre du comité d’... e la nave va
- Cédric Mégroz - Membre du comité d'... e la nave va
- Rinny Gremaud — Membre d’... e la nave va
- Alexandre Edelmann — Montreux Jazz Festival
- Robert Mohr — Architecte de la Ville de Lausanne

Les membres du jury soulignent la qualité des dossiers recus. Une forte personnalité se
dégage de chaque projet. Parmi les critéres du cahier charges remis aux participants, celui
d’intégrer le décor unique des arches. Critere que les membres de BIG-GAME ont
parfaitement su intégrer dans leur travail.

« Le lieu, aménagé sous des arches de pont en pierre, frappe par son c6té brut. L’ambiguité
entre espace intérieur et extérieur, dégagée par les arches elles-mémes, est entretenue par
les éléments du projet architectural (..). Notre proposition est donc de conserver ce c6té trés
urbain, dans I'esprit, a la fois du lieu original, et de la culture rock. »

- Le début des travaux devrait avoir lieu d’ici a fin novembre
- ...elanave vainvestira les lieux pour la rentrée de septembre 08
- Le Romandie change de murs, mais pas de nom !

Association ...e la nave va ECAL BIG-GAME
Julien Gross Alexis Georgacopoulos Augustin Scott de Martinville
07870717 18 alexis.georgacopoulos@ecal.ch  Grégoire Jeanmonod
comm@leromandie.ch Elric Petit

076 492 89 27 - scott@big-game.ch
Architecte en charge du projet : WWW. big—game.ch

robert.mohr@lausanne.ch

Annexes: Un visuel, bio et photo des membres de Big-Game



